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1.1 Población beneficiada 
Niños, adolescentes y educadores de entornos vulnerables por carencia social en 
México. 
 
• 80% tienen equipos móviles de telefonía 
• 11% tienen equipos de cómputo 
• Integrados al SXXI y conocen la 

tecnología 

Promover la adquisición de las competencias 

y habilidades del siglo XXI” necesarias para 

vivir en un mundo digital con proyectos de 

alto impacto. 

1.2 Objetivo 
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1.3 Metodología 
A través del diseño, la adaptación e implementación de soluciones de educación en línea y 
mixtas (presencial y virtual) propias y apoyando proyectos de terceros. 

Proyectos educativos glocales: 
• Planeados 
• Adaptables con o sin conectividad 
• Focalizados 
• Documentados 
• Que generen evidencias de las competencias 

desarrolladas 

 
Equipo de innovación educativa: 

• Cada ve más TIC 
• Que comparte el conocimiento 
• Solidarios  
• Actores de relacionamiento  
 

Transferibles 

Sistematizados 

Pertinentes 
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Proyectos educativos 
Problemáticas: 

 
• Amplia brecha digital y participativa          

 
 

• Bajo rendimiento en razonamiento 
lógico-matemático y desarrollo de 
competencias tecnológicas y científicas 
(STEM) 
 
 

• Falta de competencias de desarrollo 
social (Habilidades para la vida) 

 

Aulas Fundación Telefónica 

Laboratorio de Ciudadanía Digital 

 

 

 

Portafolio de productos 
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03 
Aulas Fundación 

Telefónica_ 
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3.1 Aulas Fundación Telefónica 

Formación y 
acompañamiento 

• Adquisición 
CSXXI 

 
• Formación 

Blended 
 

• Gamming 

Comunidad de 
aprendizaje 

Creación de 
redes  y 

fortalecimiento 
de  entornos 
educativos. 

Desarrollo 
de producto 

Desarrollo de 
productos tecno-

pedagógicos 

Experiencias 
Exitosas 

Sesión anual de 
mejores prácticas 

docentes 

Objetivo 
 

Contribuir a que niñas y niños mexicanos logren la adquisición de competencias relevantes para el 
siglo XXI a través de una formación tecno-pedagógica destinada a profesores pertenecientes a 

diversos entornos educativos. 
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3.2 Roles de acción 
 

Equipo País 

Coordinación AFT 

Coach 

Tutor Online 

Dinamizador 

Director del  

centro escolar 
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AFT como modelo escalable y sostenible 

Organizaciones de la 
Sociedad Civil 

 
• Equipo de campo 

que realiza el 
acompañamiento en 
escuelas 
 

• Formación blended 

SEyC – QUINTANA ROO 
Alianza con gobierno, escuela normal 
y FTM 

Formación a formadores 

SE JALISCO 
IEEPO OAXACA 

Equipo humano de la SE Jalisco 

capacitar y replicar 
Acceso a centros escolares 

CONAFE 

SNTE-
SINADEP 

Formación a equipo operativo (Coord.) 
Capacitación a on-line 

Formación a 200 docentes  replicar a 1800 
y seguimiento a on-line 

Certificación en el estándar EC121 



11 



12 

Portafolio de productos 

Competencias 

STEM 

Competencias

HpV 
Competencias  

Matemáticas 

Robotix 
• Cursos de robótica para niños 
  
Scrath para peques 
• Formación para niños en  

programación con 
herramientas de software libre 

 
TechCamp 
• Experiencia inmersiva durante 

una semana que acerca a los 
niños al mundo de la 
tecnología de manera divertida 

Destrezas para una vida de paz 
• Curso para educadores de nivel  

secundaria 
 

MotorLab 
• Talleres de radio, televisión y uso 

de las redes sociales 
 

Contenidos par niños en 
Competencias del siglo 21 
• Innovación               Uso de las TIC 
• Emprendimiento 

Tak Tak Tak 
• Videojuegos para 

aprendizaje 
 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=FbaTKpnWhi4
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Contenido para niños y jóvenes en competencias del SXXI 

Las unidades de conocimiento describen conceptos básicos y proporcionan herramientas y metodologías que los docentes puede usar 
como recurso formativo dentro del aula, desarrollando competencias como: 
 

 

Tres cursos multimedia independientes, guías para los docentes y fichas de 
actividades para los alumnos (on line y offline) 

• Pensamiento crítico 
• Trabajo colaborativo 

 

• Liderazgo 
• Creatividad 

¿en qué consiste? 

Dar click en cada imagen para ver la versión demo 

http://195.76.34.251/FTG13C01/propuestas/innovacion/v2/
http://195.76.34.251/FTG13C01/propuestas/tic/v1/
http://195.76.34.251/FTG13C01/propuestas/emprendedores/v1/


04 
Foros de 

Educación 
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Escuela de Educación Disruptiva 

Propuesta de FT para todas aquellas personas 

interesadas en construir una educación 

diferente.   

 

 

 

 

Generar un espacio de reflexión a partir del cual 

docentes en activo, estudiantes e investigadores 

dispusiesen de las herramientas adecuadas 

para llevar el cambio de paradigma a la práctica. 

Objetivo 
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Creando alianzas 
estratégicas y 

construyendo redes. • Construyendo aprendizaje para todos  
• Relaciones a largo plazo 



17 

Impacto 1T 2016 

Proyectos sociales Impacto 

Profesores formados, Aulas Fundación Telefónica 3,698 

Niños y niñas beneficiados de la formación de sus profesores 85,054 

      Competencias del Siglo 21 5,389 

      Tak Tak Tak 6,177 

TOTAL DE NIÑOS FORMADOS 96,620 



www.fundaciontelefonica.com.mx 

Twitter: FTelefonicaMX 

Faceboock: @FundacionTelefonicaMexico 


