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INOMA

e» Organizacion sin fines de lucro y donataria autorizada
desde el 2011.

e Herramientas ludico-educativas gratuitas, video-juegos que
refuerzan conceptos educativos, permiten exploracion,
ofrecen reto y aprendizaje divertido!

o Cada usuario avanza a su ritmo.

e Herramientas apoyen a padres y maestros en la ensenanza
de sus hijos/alumnos.

e» [noma, en nahuatl, significa por ti mismo; concibe al niio
como agente activo de su propio aprendizaje.
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Evidencia de impacto de los
videojuegos de TAK-TAK-TAK

e Realizada en 2012 por consultores externos: Pablo Peina (CNBV),
Armando Chacon (IMCO) y Rafael Ch (Cidac).

e En escuelas publicas de Puebla, las cuales utilizaron los
videojuegos durante 2.5 meses (10 sesiones de %2 hora).

e Resultados: mejora en pruebas ENLACE en el rango de 0.15-0.18
desviaciones estandar, equivalente a una mejora de mas de

40 puntos en la prueba Enlace.

e E| impacto es mayor en los nifios mas desaventajados, hasta de 0.5
desviaciones estandar.
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Nuestros sitios
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Accesibilidad

TTT esta disponible en diversas Plataformas y escenarios de conectividad
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LabTak: Plataforma para maestros

Sustento Pedagodgico:
Aprendizaje basado en
videojuegos

Asignatura

Conceptos manejados
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LabTak: Reportes de avance
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Estadisticas generales

2008

238,487 NINOS registrados en taktaktak.com

31:02 minutos ti€MPO promedio por usuario por
sesion en taktaktak.com el mes anterior.

1,190,9155esiones en taktaktak.com

5,539 personas registradas en labtak.mx

L 534,364 Sesiones en labtak.mx

302 escuelas activas en TAK-TAK-TAK.

1 I 1.085397

*Para mas informacion, entrar a www.inoma.mx. | Estadisticas de Google Analytics y Base de datos de Inoma a la fecha del 5 de agosto de 2013 al 7 12
de junio de 2016.


http://www.inoma.mx

Estadisticas TAK-TAK-TAK

Crecimiento de usuarios en Tak-Tak-Tak (TTT)

Meta: 300,000

Usuarios en TTT (a junio)

238.487
150.000
50.000 .
2013 2014 2015 2016*
*Para més informacion, entrar a www.inoma.mx. | Estadisticas de Google Analytics y Base de datos de Inoma a la fecha del 5 de agosto de 2013 al 7 i3

de junio de 2016
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Estadisticas TAK-TAK-TAK

Total: 238,487 NINOS registrados en taktaktak.com.

Origen usuarios TTT .~ Origen de usuarios de TTT
por proyecto

59%
25%
14%
2%
Push - SEP Pull Push - Laboratorios
Estatal Organ./esc.

Push-Sep Estatal: Puebla, Edomex, CDMX

Pull: Google Ads, Publicidad en diferentes medios.

Push — Organ./esc.: F. Telefdnica, Unete, escuelas en Chiapas e
Hidalgo, Children International, F. Pro Zona Mazahua, otros.
Laboratorios: Red Educa, APAC, Colegio Weizmann, Francés del
Pedregal, otros.

*Para mas informacion, entrar a www.inoma.mx. | Estadisticas de Google Analytics y Base de datos de Inoma a la fecha del 5 de agosto de 2013 al 7 14
de junio de 2016.
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Estadisticas TAK-TAK-TAK

Numero de sesiones de juego en TAK-TAK-TAK
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238,487 NINOS registrados 67 minutos acumulados promedio que

un usuario activo juega en la quincena
1,258,504 Sesiones en taktaktak.com

31minutos Promedio por sesion por usuario
enTTT

*Para mas informacion, entrar a www.inoma.mx. | Estadisticas de Google Analytics y Base de datos de Inoma a la fecha del 5 de agosto de 2013 al 7 i5
de junio de 2016.
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Inversion

Inversion total en efectivo* 2011-2015: $37.4 mdp

Desarrollo, mantenimiento, Investigacion: Atraccion de Atraccion de
seguridad aprendizaje y tecnologia usuarios recursos y gestion
(push-pull)
Vid 81 2 sitios
IGEOJUEBOS Alianzas
Fondos
Comunicacion
Gestion

Administracion

Todo esto gracias a la ayuda de 19 Instituciones donantes
nuestros donantes, colaboradores 14 Colaboradores
y aliados: 60 Aliados

*Desde el inicio del proyecto del sistema TAK-TAK-TAK a diciembre de 2015. Ademas, se cuentan con donaciones en especie. Para mas informacion, entra a www.inoma.mx y 16
conoce nuestros informes anuales.
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& Costo de operacion

Tamaiio de la escuela Costo por escuela para la SEP/afio

Chica $15,000.00
Mediana $27,000.00
Grande $40,000.00
Escuela mediana
Total maestros: 12
Total nifos: 300
Numero de ., . ..
Aportacion SEP Aportacion Inoma Inversion total
escuelas
1 $27,000.00 S44,000.00 $71,000.00
50 $1,350,000.00 $2,200,000.00 $3,550,000.00
100 $2,700,000.00 $4,400,000.00 $7,100,000.00
150 $4,050,000.00 $6,600,000.00 $10,650,000.00
200 S5,400,000.00 $8,800,000.00 $14,200,000.00
Porcentaje 38% 62% 100%
FA-PA K
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CATHY AUSTIN
cathy.austin@inoma.mx
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Moderador
Notas de la presentación
Cathy Austin

Cathy dirige los proyectos de INOMA con los sistemas públicos de educación, y lleva la alianzas internacionales de la organización . 

Cuenta con amplia experiencia apoyando el uso de la tecnología para mejorar la educación:

Coordinando el proyecto Enciclomedia, 
como consultor en proyectos para la SEP por parte de la firma de consultoría AT KEARNEY, y 
Dirigiendo el área  de educación de Microsoft.

mailto:cathy.austin@inoma.mx
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Eficiencia

USS$ 0.25 mensuales / usuario

Al tener 1 milldbn de usuarios
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